
Info om Agility (Sportsdag) 
 
Regler for Agility:  
 
Der gives en karakter mellem 0 og 10 ved hver opgave for helhedsindtryk, fremviserens 
indvirkning og ponyens villighed til samarbejde.  
 

 
 
Der er max. 3 forsøg pr. opgave.  
 
Opgaver der ikke løses giver 0 point.  
 
Karaktererne for de enkelte opgaver lægges sammen. Og fremviser/pony med det højeste 
samlede antal point er vinder af klassen.  
 
Præmier 
Der gives rosetter til alle og sponsorpræmier til placeringer i hver enkelt klasse. 


