Sandsynlighedsspillet

Spilleregler:

e Hver spiller starter med 10 teendstikker

®* Man ma gerne skjule sine taendstikker

e Man ma ikke skjule sine kort

e Man kan undga at tage kortet pa bordet, ved at laegge en taendstik

e Far man 3 kort i reekkefglge i samme kulgr, far man kun point for det laveste kort fx hjerte 6, 7 og 8
® Nar spillet er slut, traekkes de teendstikker, man har tilbage fra sine point

e Vinderen er den spiller med faerrest point
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